
Ayudantía XNA

IIC3686 - Creación de Videojuegos





¿Qué es XNA?

üXNA (XNA's Not Acronymed) es una API creada por 

Microsoft para el desarrollo de juegos de PC, XBOX y 

Zune.

üTécnicamente se trata de una implementación del CLR 

de .NET Framework.

üVersión actual: 3.1
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Formatos soportados

Å FBX es un formato creado por Autodesk para permitir compartir la 

información entre MAYA© y 3DStudio Max.



Formatos soportados

Å El audio en XNA se construyó sobre de XACT, o plataforma cruzada 

de audio creada para Windows y el Xbox 360.



Revisando el código

ÅLas clases principales (heredables) en el framework XNA son:

Å Game: Usado por la clase principal, aquí se maneja el videojuego y 

se adhieren todos los componentes.

Å GameComponent: Generalmente usado por la mayor parte de los 

componente del juego (cámara, objetos, sprites, etc.)

Å DrawableGameComponent: GameComponent que se dibuja, por 

lo que incluye el método Draw. Generalmente usado por los 

manejadores de escena (de objetos3D o sprites).



Revisando el código

Å Los métodos principales de estas clases son:

Å Initialize (): Inicializa todas las variables de la lógica del 

juego que pertenezcan al componente.

Å LoadContent () : Carga los contenidos del contenedor: texturas, 

sonidos, modelos 3D, etc.

Å Update ( GameTime): Controla toda la lógica del componente.

Å Draw( GameTime) : Realiza todo el proceso de pintado: sprites, 

objetos 3D, post-procesado, etc.



Revisando el código

Initialize()
Load()

Update(GameTime)
Χ

Draw(GameTime)
Χ

GameComponent

DrawableGameComponent

Game


